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Tresc raportu:

Zarzad Artifex Mundi S.A. z siedzibg w Zabrzu (,,Spoétka”) informuje o podjeciu decyzji o rozpoczeciu, w
dniu dzisiejszym, kampanii promocyjno-marketingowej gry Hot Shot Burn (,,Gra”) oraz o ustaleniu daty
premiery Gry na 15 sierpnia 2019 r. W tym terminie Gra zostanie wydana w formule wczesnego
dostepu (tzw. Early Access) w wersji na platforme PC za posrednictwem platformy Steam. Gra bedzie
komercjalizowana w modelu premium.

Przejscie Gry z fazy wczesnego dostepu do wersji petnej oraz wydanie Gry na PC i konsole planowane
jest na pierwszg potowe 2020 r., o czym Spdtka poinformuje w osobnych komunikatach.

Hot Shot Burn (wczesniejsza nazwa Outlaws) to dynamiczny top down arena shooter dla 2-4 graczy,
inspirowany wizualnie przez popularne animowane seriale takie jak Rick and Morty i Final Space.
Dodatkowo na $ciezce diwiekowej Gry znajdg sie popularne utwory ze sceny synthwave. Gra
umozliwia prowadzenie rozgrywki w trybie offline oraz online, a takie dowolng kombinacje
powyzszych (np. 2 graczy na kanapie + 2 graczy online). Gracze walczg przeciwko sobie wcielajgc sie w
gwiezdnych gladiatordw, z ktdrych kazdy posiada wtasng bron i zestaw unikalnych umiejetnosci.

W ocenie Zarzadu Spétki komercjalizacja Gry moze miec istotny wptyw na wyniki finansowe Spotki.



