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Treść raportu: 

Zarząd Artifex Mundi S.A. z siedzibą w Zabrzu („Spółka”) informuje o podjęciu, w dniu dzisiejszym, 

decyzji o ustaleniu na dzień 21 grudnia 2018 r. daty udostępnienia aktualizacji gry Bladebound (również 

„Gra”), w wersji na platformę iOS, zmieniającej silnik Gry („Update 0”). 

Update 0 jest kluczową dla dalszego rozwoju Bladebound aktualizacją, zmieniającą od podstaw 

warstwę techniczną Gry i umożliwiającą sprawne wprowadzanie kolejnych zmian do Bladebound, 

których celem będzie zwiększenie atrakcyjności Gry dla obecnych i przyszłych graczy. Plan aktualizacji 

zakłada stopniową propagację Update 0 na całym świecie, począwszy od mniejszych rynków. 

Zakończenie globalnej aktualizacji Gry w związku z Upgrade 0 ma nastąpić do końca stycznia 2019 r. 

Bladebound jest dla Spółki projektem strategicznym o istotnym potencjalne rynkowym. W ocenie 

Zarządu Spółki Update 0, a także umożliwiony po jego przeprowadzeniu dalszy rozwój Gry, może mieć 

pozytywny efekt na popularność Bladebound oraz jakość rozgrywki, a w rezultacie istotny wpływ na 

wyniki finansowe Spółki. Gra oferowana jest w modelu free-to-play z opcjonalnymi mikropłatnościami. 

W świetle powyższego Zarząd Spółki uznał informację o dacie udostępniania Update 0 za informację 

poufną w rozumieniu art. 7 ust. 1 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady UE Nr 596/2014 z 

dnia 16 kwietnia 2014 r. w sprawie nadużyć na rynku (rozporządzenie w sprawie nadużyć na rynku) 

oraz uchylającego dyrektywę 2003/6/WE Parlamentu Europejskiego i Rady i dyrektywy Komisji 

2003/124/WE, 2003/125/WE i 2004/72/WE. 


