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WYBRANE DANE FINANSOWE GRUPY ARTIFEX MUNDI

W tys. PLN | pétrocze 2017 r. | pétrocze 2016 r.

r:rz]zsgg;jé\r:vetto ze sprzedazy produktéw, towardw 10 768,05 10 605,99
Zysk (strata) z dziatalnosci operacyjnej 2 979,37 4 335,08
Zysk (strata) przed opodatkowaniem 3318,04 428293
Zysk (strata) okresu 2 758,19 3330,54
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci operacyjnej -1678,12 265,25
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci inwestycyjnej -320,65 -48,99
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci finansowe;j -36,71 -3,34
Przeptywy pieniezne netto razem -2035,47 212,91
W tys. PLN ‘ 30 czerwca 2017 r.| 30 czerwca 2016r.
Aktywa trwate 2 072,59 1417,80
Aktywa obrotowe 43 858,61 28 108,79
Aktywa razem 45 931,20 29 526,59
Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 4326,47 3733,08
Zobowigzania dtugoterminowe 806,97 496,16
Zobowigzania krétkoterminowe 3519,51 3236,92
Kapitat wtasny 41 604,73 25793,51
Liczba akgji (szt.) 10 500 000 10 000 000
Sredniowazona liczba akgji (szt.) 10 500 000 10 000 000
Zysk (strata) na jedng akcje (PLN) 0,26 0,33
Wartos¢ ksiegowa na jedng akcje (PLN) 3,96 2,58

Wszystkie dane w Sprawozdaniu Zarzadu, o ile nie wskazano inaczej, obejmujg okres styczen — czerwiec 2017 roku, za$
poréwnania moéwig o dynamice w stosunku do analogicznego okresu 2016 r. Wszystkie dane finansowe przedstawione sg w
tys. ztotych, o ile nie wskazano inaczej.
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PREZENTACJA GRUPY KAPITALOWEJ ARTIFEX MUNDI
|. PODSTAWOWE INFORMACIJE

Artifex Mundi w skrdcie

Artifex Mundi S.A. z siedzibg w Zabrzu jest producentem, wspétproducentem i globalnym wydawca
gier komputerowych z ponad 10-letnig historig dziatalnosci na globalnym rynku. Od 2012 r. firma
prowadzita dziatalnos¢ w ramach spétki Artifex Mundi sp. z 0.0., przeksztatconej w 2016 r. w spotke
akcyjng. Od 2016 r. Artifex Mundi jest spotkg publiczng, notowang na rynku gtéwnym Gietdy
Papieréw Wartosciowych w Warszawie.

Spotka koncentruje sie na segmencie gier casual, rozumianych jako gry charakteryzujgce sie prostymi
zasadami rozgrywki oraz niewielkim niezbednym zaangazowaniem czasowym od gracza. Artifex
Mundi jest wiodgcym wydawcg gier z gatunku HOPA (Hidden Object Puzzle Adventure), tgczacych
rozwigzywanie tamigtéwek i znajdowanie ukrytych obiektdw na rysunkach z elementami gier
przygodowych. Rownolegle do rozwoju biznesu gier HOPA Artifex Mundi rozszerza swéj zakres
dziatalnosci o produkcje innych gatunkdéw gier.

Gry z portfela Artifex Mundi dostepne sg na najwazniejszych platformach sprzetowych, w tym
komputerach klasy PC i Mac, urzadzeniach mobilnych (smartfonach, tabletach i innych urzadzeniach
sterowanych systemami Android, iOS, Windows 10) oraz konsolach do gier (Xbox One, PlayStation 4).
Gtéwnym rynkiem zbytu gier produkowanych i wydawanych przez Spétke sg platformy mobilne.

Grupa Kapitatowa Artifex Mundi

Grupe Kapitatowg Artifex Mundi (Grupa) tworzg Artifex Mundi, jako spotka dominujgca, oraz dwie
spotki zalezne: AM Game Studios Sp. z 0. 0. oraz Modrzew z Daleka Sp. z o. o. Artifex Mundi posiada
100% udziatéw obu spoétek zaleznych.

iARTIFEX MUND I

Artifex Mundi S.A.

AM Game Studios Sp. z 0. o. Modrzew z Daleka Sp. z 0. o.

AM Game Studios Sp. z 0. 0. z siedzibg w Katowicach zajmuje sie tworzeniem gier komputerowych na
zlecenie Artifex Mundi. Podstawowa dziatalnos¢ AM Game Studios opiera sie na montazu
poszczegdlnych komponentéw gry (np. grafiki i oprawy dzwiekowej) oraz tworzeniu dedykowanego
na poszczegolne platformy dystrybucyjne kodu Zrédtowego, a takze testowaniu gier komputerowych.

Modrzew z Daleka Sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie zajmuje sie tworzeniem komponentow
niezbednych do tworzenia gier komputerowych, w szczegdlnosci szaty graficznej. Ponadto Modrzew z
Daleka odpowiada za projektowanie elementdéw rozgrywki i tworzenia poszczegdlnych dokumentow
niezbednych na etapie montazu komponentéw gry.

Na moment sporzgdzenia niniejszego sprawozdania Spdtka nie posiada oddziatéw ani zaktaddw.
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I1.SEGMENTY DZIAtALNOSCI

Grupa Artifex Mundi zajmuje sie produkcja oraz wydawaniem gier komputerowych, ktére s3
monetyzowane w dwéch gtéwnych modelach:

1 try-beforeyoubuy, czyli ,sprobuj zanim kupisz” — model sprzedazy, zgodnie z ktérym gracz
ma mozliwosé przetestowania czesci gry za darmo, zanim podejmie decyzje o zakupie petnej
wersji. Monetyzacja gier w tym modelu odpowiada dzi$ za wiekszo$é przychodéw Grupy.

1 freeto-play — model komercjalizacji gry zaktadajacy, iz gra pobierana jest przez uzytkownika
za darmo, a jej twdrcy zarabiajg na systemie mikroptatnosci (gracze kupuja w grze
przedmioty, zdolnosci, punkty doswiadczenia itd.) lub na wyswietlajgcych sie w grze
reklamach. Poczawszy od 2016 r. Artifex Mundi rozpoczeto wydawanie pierwszych gier, ktére
zamierza komercjalizowac¢ w tym modelu.

Opierajac sie na sposobie monetyzacji swoich produktéw i ustug, Grupa Artifex Mundi wyrdznia trzy
segmenty swojej dziatalnosci:

9 segment gier premium ktéry obejmuje produkcje, dziatalno$¢ wydawnicza i inwestycyjng
zakresie gier monetyzowanych w modelu try-beforeyouwbuy. W ramach segmentu Grupa
zleca do wyprodukowania podmiotom trzecim oraz wydaje gry z gatunku HOPA oraz zajmuje
sie produkcja i dziatalnoscig wydawniczg gier z gatunkdéw innych niz HOPA;

1 segment freeto-play, ktéry obejmuje produkcje i wydawanie gier monetyzowanych w
modelu free-to-play,

I segment pozostaty, obejmujgcy Swiadczenie ustug informatycznych.
l1l. STRATEGIA GRUPY

Cel Spaotki

Celem strategicznym Artifex Mundi jest wzrost wartosci Grupy dla Akcjonariuszy poprzez
konsekwentne, stopniowe budowanie pozycji Grupy jako globalnego wydawcy i producenta gier
komputerowych poprzez tworzenie i wydawanie wysokiej jakosci produktow na wszystkich
wiodacych platformach sprzetowych, przy jednoczesnym zachowaniu dynamicznego tempa rozwoju i
racjonalnego poziomu ryzyka biznesowego.

Filozofia dziatalnosci Artifex Mundi

Strategia rozwoju Artifex Mundi opiera sie na czterech podstawowych filarach, obrazujacych
kierunek i styl dziatania Artifex Mundi:

I Niezaleznosc,

9 Cierpliwosé,

9 Dywersyfikacja,

1 Zabawa.

Pierwszym z gtdwnych celdow strategicznych Grupy jest wzmacnianie niezaleznosci wydawniczej.
Dzieki znacznemu i wcigz rosngcemu udziatowi self publishinguw przychodach (gdzie wydawcg gier
jest Artifex Mundi), Grupa zbudowata relacje z wszystkimi liczagcymi sie 1stparties(np. Google, Apple,
Microsoft, Amazon, Steam itd.), dzieki czemu w znaczgcym stopniu uniezaleznita sie od zewnetrznych
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wydawcéw i ich wptywu na dziatalno$¢ Spétki. Zrédtem niezaleznosci jest réwniez wtasna technologia
produkcji gier, tj. silnik Spark Casual Engineo pozwala na zwiekszanie elastycznosci stosowanych
rozwigzan oraz sprawne wydawanie gier na wszystkich liczacych sie platformach dystrybucyjnych, co
samo w sobie stanowi przewage konkurencyjna.

Cierpliwos¢, drugi z filarow strategii Grupy, rozumiany powinien by¢ jako stopniowe budowanie
nowych kompetencji, zaréwno w obszarze produkcji, jak i wydawania gier (ewolucja, ale nie
rewolucja). Cierpliwos¢ widoczna jest zarowno w dotychczasowych osiggnieciach - rozwinieciu od
zera dziatalnosci na rynku gier HOPA, jak i w dalszych planach rozwoju Artifex Mundi. Grupa od kilku
lat stopniowo zwieksza udziat gier wydawanych samodzielnie, sukcesywne poszerza réwniez samo
portfolio gier oraz ciggle pracuje nad optymalizacjg procesu wydawania i szukaniem nowych
sposobéw monetyzacji, zarowno gier nowych, jak i gier juz wydanych. Lata wspdtpracy z wydawcami
zewnetrznymi procentujg zdobytym know-how m.in. w zakresie promoc;ji gier. Obecnie zewnetrzni
wydawcy wspierajg dziatalnos¢ Grupy w tych obszarach rynku gier, ktére sg dla Grupy nowe
(segment free-to-play), jak réwniez w ekspansji na odlegte, w tym kulturowo, rynki geograficzne.
Podejscie takie pozwala na osigganie coraz wiekszej samodzielnosci oraz dalszy rozwéj Spotki.

Dywersyfikacja jest trzecim strategicznym celem Spétki i dotyczy zardwno dywersyfikacji dystrybucji,
tj. zrédet przychoddéw (co zwigzane jest bezposrednio z osiggang niezaleznoscig oraz wspétpracy z
wieloma 1st parties, jak réwniez dywersyfikacji produktowej (nowe segmenty dziatalnosci, nowe
gatunki gier, zwiekszanie liczby gier w portfolio). Dywersyfikacja pozwala réowniez na zwiekszanie
stabilnosci generowanych przez Spétke wynikéw. W ocenie Zarzadu Spétki Artifex Mundi juz dzis
posiada bardzo zdywersyfikowane Zrddta przychodéw i jednoczesnie wkracza w nowe,
perspektywiczne obszary produktowe.

Ostatnim z filaréw rozwoju Artifex Mundi jest zabawa, bez ktérej trudno jest rozwija¢ nowoczesng
firme tworzacag gry komputerowe. Artifex Mundi to firma, dla ktérej dobra atmosfera w pracy na
kazdym szczeblu jest szczegdlnie wazna. Kluczowym dla osiggania przez Artifex Mundi coraz to
lepszych wynikow jest wspieranie swobody kreatywnej pracownikéw oraz dbanie o to, by realizacja
powierzonych im zadan byta dla pracownikéw nie tylko zawodowym obowigzkiem, ale réwniez i
przynoszacg duzo satysfakcji pasja. Poprzez partnerskie relacje pomiedzy zespotem, a kadra
zarzadzajgcy, oddanie duzej decyzyjnosci kreatywnej przy tworzeniu powstajgcych w Spétce gier,
mozliwosci wspottworzenia i wptywania na procesy, Artifex Mundi stara sie wzmocni¢ w swoich
pracownikach przywigzanie do Spétki oraz poczucie wspdtodpowiedzialnosci za jej rozwdj.

Plany i kierunki rozwoju Grupy
W krétkim i Srednim okresie Grupa zamierza osiggac strategiczne cele poprzez:

9 umocnienie pozycji na rynku gier casualowych z gatunku HOPA,

9 rozszerzenie dziatalnosci w segmencie gier monetyzowanych w modelu freeto-play przy
rownoczesnej dywersyfikacji produktowej;

9 rozszerzenie segmentu gier premium o produkcje i dziatalno$¢ wydawnicza gier
monetyzowanych w modelu premium ale w innych gatunkach niz HOPA.

Strategia Spodtki na kolejne lata zaktada réownolegte wzmacnianie obecnosci w segmencie gier
mobilnych (szczegdlnie poprzez rozwdj gier freeto-play) oraz dynamiczne poszerzanie oferty
adresowanej do uzytkownikéw konsol (PS4, Xbox One oraz kolejne urzadzenia) oraz komputerow
osobistych PC oraz Mac, w tym o gry premium z gatunkdow innych niz HOPA.
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Segment gier premium

Grupa zaktada dalsze wzmocnienie portfolio wydawniczego. W perspektywie kolejnych lat Grupa
planuje wydawanie co najmniej kilkunastu gier HOPA rocznie. Dla realizacji celéw strategicznych
Grupa planuje rozbudowe portfela komercjalizowanych gier docelowo do ponad 100 tytutdw
generujgcych srednio co najmniej 200 tys. zt przychoddw rocznie kazdy. Relatywnie duza liczba gier w
portfelu Spotki pozwoli na uniezaleznienie sie od sukcesu pojedynczej gry. Portfolio obejmujace
kilkadziesigt tytutéw oraz dtugi cykl zycia gier bedg gwarancjg stabilnych przychoddw, osigganych
przy ograniczonych naktadach finansowych i organizacyjnych. Strategia rozwoju segmentu zaktada
m.in. efektywng komercjalizacje najpopularniejszych IP bedacych witasnoscia Grupy poprzez
produkcje wysokiej jakosci, przede wszystkim w warstwie kreatywnej, kolejnych odston
najpopularniejszych tytutow.

Gry HOPA

W ramach segmentu gier premium Grupa zamierza dalej umacnia¢ swojg pozycje wiodacego
wydawcy gier HOPA. Rozwdj portfolio gier HOPA odbywa sie przy catkowitym przeniesieniu ciezaru z
gier produkowanych przez wewnetrzne zespoty Grupy na rzecz gier produkowanych na zlecenie
Artifex Mundi przez zewnetrzne studia deweloperskie. Spotka zamierza réwniez sukcesywnie
poszerzac zasieg dotychczasowej oferty gier HOPA, wprowadzajgc znane juz graczom tytuty na nowe
platformy sprzetowe, takie jak konsole.

Inne grypremium

W ramach planu dywersyfikacji Zrédet przychoddéw i ryzyka biznesowego Grupa buduje, w ramach
segmentu premium drugi obszar biznesu, jakim jest produkcja i wydawanie gier premiumz innych
gatunkéw niz HOPA. W ocenie Zarzadu Spétki posiadane przez zespoty deweloperskie Artifex Mundi
know-how, zaplecze techniczne oraz bogate doswiadczenie w tworzeniu gier z atrakcyjng warstwa
narracyjng zostang skutecznie wykorzystane przy rozwoju tego obszaru biznesu. Plan rozwoju
segmentu gier premium zaktada, iz monetyzacja gier premium z gatunkéw innych niz HOPA
rozpocznie sie w 2018 r. i w ocenie Zarzadu Spotki moze potencjalnie istotnie wptyngc¢ na wyniki
finansowe Grupy.

Segment gier free-to-play

Krotkoterminowy plan rozwoju segmentu zaktada zbudowanie kompetencji Grupy w zakresie
produkcji i komercjalizacji gier free-to-play. Celem Grupy jest osiggniecie samodzielnosci wydawniczej
w tym segmencie, co pozwoli na osiggniecie petnej niezaleznosci oraz bedzie pozytywnie wptywac na
generowane wyniki. Ze wzgledu na dywersyfikacje ryzyka, jak rowniez cheé wspodtpracy przy
poczatkowych projektach z doswiadczonym partnerem, pierwsze gry z tego segmentu,
wyprodukowane przez Artifex Mundi, s3 wydawane we wspodtpracy z renomowanym wydawcy
zewnetrznym.

Dtugofalowa strategia rozwoju segmentu zaktada zbudowanie, w oparciu o starannie konstruowane
portfolio gier, szerokiej bazy aktywnych graczy, do ktdrych beda adresowane uaktualnienia wydanych
juz gier, przedtuzajgcych ich komercyjng zywotnos$¢ oraz zupetnie nowe tytuty. Rosngca baza graczy w
potaczeniu z dziataniami nakierowanymi na jej monetyzacje przetozg sie na sukcesywny wzrost
przychodéw Spétki w kolejnych latach w tym segmencie. Biezgce monitorowanie poziomow
kluczowych wskaznikéw (KPI) umozliwia¢ bedzie optymalizacje parametréow gier oraz zapewniaé
odpowiednig rentownos¢ w tym segmencie.
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PODSUMOWANIE DZIAtALNOSCI GRUPY ARTIFEX MUNDI
W | POLROCZU 2017 R.

. KLuczoOwE WYDARZENIA W GRUPIE W | POtROczU 2017 R. ORAZ DO DNIA ZATWIERDZENIA
SPRAWOZDANIA FINANSOWEGO

Softlaunchgry Kate Malone: Hidden Object Detective
Styczen Premiera gry Faces of Illusion: The Twin Phantoms (Mobile/Steam)

Premiera wersji PS4 gry Enigmatis: The Ghosts of Maple Creek

Premiera gry Queen Quest 2- Storiesof Forgotten PasfMobile/Steam)

Lut . .
Y Premiera wersji PS4 gry Grim Legends: The Forsaken Bridge

Premiera gry Lost Grimoires 2: The Elixir of ImmortalMobile/Steam)
Marzec Premiera wersji PS4 gry Nightmares from the Deep 2: The Siren's Call

Premiera wersji XboxOne gry Dark Arcana: The Carnival

Premiera gry The Secret Order-5The Buried Kingdotivobile/Steam)
PremieragryQu e n n ' s —TQalEnd df Da@fMobile/Steam)

Kwiecien
Premiera wersji PS4 gry Eventide- Slavic Fables

Premiera wersji XboxOne gry Lost Grimoires Stolen Kingdom

Premiera gry Ghost Files: Face of Guilt is Soul Sugpthile/Steam)
Maj
: Premiera wersji PS4 gry Enigmatis 2 The Mists of Ravenwood

Premiera gry Scarlett Mysteries: The Cursed Child (Mobile/Steam)
Premiera gry Persian Nights: Sands of Wonders (Mobile/Steam)
Czerwiec Premiera wersji PS4 gry Dark Arcana: Th€arnival

Premiera wersji XboxOne gry Grim Legends 2: Song of the Dark Swan

Soft-launch gry Spellblade: Matct8 Puzzle RPG

Softlaunchgry Rabbits Inc.
Softlaunchgry Tiny Dragons

Premiera gry Tiny Tales: Heart of the Forgbtobile/Steam)

Wydarzenia
po dniu
bilansowym

Premiera gry Myth Seekers: The Legacy of Vul@dobile/Steam)
Premiera gry The Secret Order 6: BloodlifMobile/Steam)
Premiera wersji PS4 gry Lost Grimoires: Stolen Kingdom

Premiera wersji PS4 gry Grim Legends 2: Song of the Dark Swan
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Premiera wersji XboxOnegryEvent i de 2: The Sorce
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11.OPIS SYTUACIJI FINANSOWEJ GRUPY W | POtROCZU 2017 R.

1. Skonsolidowany rachunek zyskdw i strat

W tys. PLN | pétrocze 2017 r.| | pdtrocze 2016 r. Zmiana rdr.
Skonsolidowane przychody 10 768,05 10 605,99 2%
Koszt wtasny sprzedazy 6 192,63 4315,42 43%
Wynik brutto ze sprzedazy 4575,43 6 290,57 -27%
Koszty ogdlnego zarzadu 1603,56 1421,62 13%
Pozostate przychody operacyjne 42,93 20,69 108%
Pozostate koszty operacyjne 35,43 554,55 -94%
Wynik operacyjny 2 979,37 4 335,08 -31%
Przychody finansowe 555,10 66,95 729%
Koszty finansowe 216,43 119,11 82%
Wynik przed opodatkowaniem 3318,04 4 282,93 -23%
Podatek dochodowy 559,85 952,39 -41%

Biezacy 500,08 709,74 -30%

Odroczony 59,77 242,65 -75%
Wynik okresu 2 758,19 3330,54 -17%

W | potowie 2017 r. Grupa Artifex Mundi rozpoznata 10,8 min zt skonsolidowanej sprzedazy (2%
wzrost rdr.), wypracowujac 4,6 min zt zysku brutto na sprzedazy (spadek o 27%). Nizsza rentownos$¢
sprzedazy w analizowanym okresie miata zwigzek z rozpoczeciem amortyzacji gier free-to-play, nie
przynoszacych jeszcze istotnych przychoddéw, jak réwniez wiekszym udziatem przychodéw ze
sprzedazy niezamortyzowanych gier HOPA w catkowitych przychodach Grupy. W zwigzku ze
sposobem naliczania kosztow wtasnych sprzedazy dla gier premium - dokonywaniem odpiséw
proporcjonalnych do wartosci ich sprzedazy w okresie (zgodnie ze wspdtczynnikiem 1:1), rentownos¢
sprzedazy gier premiumw pierwszym okresie ich komercjalizacji réwna jest zeru, az do momentu
wypracowania przychodéw ze sprzedazy gry rownych odpowiadajgcej danemu tytutowi pozycji
aktywowanych kosztéw gier w aktywach Grupy. Szczegétowe informacje nt. struktury przychoddéw
Grupy w analizowanym okresie zostaty zaprezentowane w pkt. Ill.1. niniejszego rozdziatu. Na
rentowno$¢ segmentu w analizowanym okresie wptyw miata réwniez wyzsza sprzedaz gier
zewnetrznych deweloperdw, majacych udziat w zyskach ze sprzedazy.
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W | potowie 2017 r. Grupa wypracowata 3,0 min zt zysku z dziatalnosci operacyjnej (wobec 4,3 min zt
rok wczesniej), na co wptyw, obok struktury przychoddéw ze sprzedazy gier oraz amortyzacji gier free-
to-play, miaty réwniez wyzsze koszty ogdlnego zarzadu, zwigzane m.in. z wydatkami zwigzanymi ze
statusem spotki gietdowej.
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W analizowanym okresie Grupa rozpoznata 0,56 min zt przychodéw finansowych, na ktdre ztozyto sie
m.in. 0,48 min zt zysku z wyceny kontraktéw forward zabezpieczajgcych przychody ze sprzedazy
Grupy, denominowane w dolarze amerykanskim.

W minionym podtroczu Grupa wypracowata 2,8 min zt zysku netto, wobec 3,3 min zt zysku netto
w | pofowie 2016 r.

Wybrane wskazniki finansowe

Wskazniki rentownosci | pétrocze 2017 r. | pétrocze 2016 r.
Rentownos¢ brutto na sprzedazy 42% 59%
Rentownos¢ na dziatalnosci operacyjnej 28% 41%
Rentownos¢ netto 26% 31%

Ocena rentownosci zostata przeprowadzona w oparciu o zdefiniowane wskazniki:

9 rentowno$é brutto na sprzedazy: zysk brutto ze sprzedazy / przychody ze sprzedazy,

1 rentowno$é na dziatalnosci operacyjnej: zysk na dziatalnosci operacyjnej (EBIT) / przychody ze
sprzedazy,

9 rentowno$é netto: zysk netto / przychody ze sprzedazy.

2. Sprawozdanie z sytuacji finansowej Grupy

W tys. PLN 30.06.2017 r. 31.12.2016 . 30.06.2016 .

Aktywa trwate 2 072,59 1533,52 1417,80

Rzeczowe aktywa trwate 1 050,70 572,56 481,17

Aktywa niematerialne 526,68 541,54 540,43

Naleznosci 91,06 89,34 87,66

ﬁlgx\g/;;vx:gu odroczonego podatku 324,10 303,90 283,06

Rozliczenia miedzyokresowe 80,06 26,17 25,47

Aktywa obrotowe 43 858,61 41 438,53 28 108,79 §

Aktywowane koszty gier komputerowych 28 284,87 24 002,31 21262,18 é

Naleznosci z tytutu dostaw i ustug 2 753,68 3 259,38 3227,92 %
3

Naleznosci z tytutu podatku dochodowego 72,09 0,00 5,17 é

Pozostate naleznosci 1530,16 1278,43 1 038,92

Aktywa finansowe 270,10 0,00 0,00
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Rozliczenia miedzyokresowe 253,87 169,10 135,27
Srodki pieniezne i ich ekwiwalenty 10 693,84 12 729,31 2439,34
Aktywa razem 45 931,20 42 972,04 29 526,59

Najwiekszymi pozycjami aktywéw Grupy na dzien 30 czerwca 2017 r. byty aktywowane koszty gier

komputerowych (koszty produkcji gier komputerowych) oraz srodki pieniezne. Suma aktywowanych

kosztéw gier komputerowych wzrosta rok do roku o 31%, do 28,3 min zt, na co ztozyly sie prace nad

nowymi grami z segmentu premium (gry HOPA), jak rowniez rozwdj segmentu gier free-to-play.

Szczegdtowe informacje nt. ewolucji aktywowanych kosztow gier komputerowych w analizowanym

okresie zostaty zaprezentowane w pkt. Ill.3. niniejszego rozdziatu.

Na koniec | pdtrocza 2017 r. wartos¢ srodkéw pienieznych i ich ekwiwalentéw Grupy wyniosta 10,7

min zt, wobec 12,7 min zt z 31 grudnia 2016 r. i 2,4 mln zt 30 czerwca 2016 r. Wzrost stanu srodkow

pienieznych rok do roku jest efektem przeprowadzonej w 2016 r. emisji akcji, za$ zmniejszenie stanu

gotéwki wobec stanu na dzierh 31 grudnia 2016 r. jest efektem inwestycji w nowe gry free-to-play

oraz nowe gry premiumz gatunkéw innych niz HOPA, ktére bedg monetyzowane od 2018 r.

Kapitat wiasny i zobowigzania

W tys. PLN 30.06.2017 r. 31.12.2016 . 30.06.2016r.
Kapitat wiasny 41 604,73 38 846,54 25 793,51
Kapitat podstawowy 105,00 105,00 100,00
Pozostate kapitaty 40 726,08 34 116,47 23 370,54
Niepodzielony wynik z lat ubiegtych -1984,54 -962,31 -1007,56
Wynik finansowy biezgcego roku 2 758,19 5587,38 3 330,54
Zobowigzania dtugoterminowe 806,97 517,30 496,16
Pozostate zobowigzania 209,69 0,00 0,00
Zobowigzania krétkoterminowe 3519,51 3 608,21 3 236,92
Zobowigzania z tytutu dostaw i ustug 1544,14 1043,15 870,04
zziﬁl’;’;zﬁggz tytutu podatku 31,05 488,95 657,77
Pozostate zobowigzania 1 404,60 1 358,53 1021,80
Pozostate rezerwy krétkoterminowe 471,03 505,93 347,37
Rozliczenia miedzyokresowe 68,68 211,65 339,95
Kapitat wiasny i zobowigzania 45 931,20 42 972,04 29 526,59
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Po stronie kapitatu wtasnego i zobowigzan najwiekszg pozycje sprawozdania z sytuacji finansowej
Grupy Artifex Mundi stanowig kapitaty wtasne w wysokosci 41,6 min zt.

Zobowigzania Grupy na koniec | pétrocza 2017 r. wyniosty 4,3 min zt, wobec 4,1 min zt na koniec
2016 r. i 3,7 min zt na koniec | p6trocza 2016 r. Zobowigzania krétkookresowe Grupy wzrosty rdr. o
8%, do 3,5 min zt, wobec 62% wzrostu zobowigzan dtugoterminowych, do 0,8 min zt.
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3. Przeptywy pieniezne (min zi)

2,8 0,2 2,4
2 = .
1 0,5 0,2 0,3 0,0 10,7
—— —
| — T T T T T T T T T 1
Srodki pieniezne Zysk netto Amortyzacja Zmiana stanu Zmiana stanu Wynik z tytutu Pozostaty CF CF inwestycyjny CF finansowy Srodki pieniezne
1.01.2017 aktywowanych aktywowanych  réznic kursowych operacyjny 30.06.2017
kosztéw gier free-  kosztow gier
to-play premium

W | potowie 2017 r. Grupa Artifex Mundi odnotowata 1,7 min zt ujemnych przeptywoéw z dziatalnosci. O wyniku tym przesadzity naktady na produkcje gier
free-to-play oraz gier premium w tym gier z gatunkéw innych niz HOPA, ktére bedg komercjalizowane od 2018 r.




Ill. KLUCZOWE CZYNNIKI WPLYWAJACE NA WYNIKI GRUPY KAPITAtOWES ARTIFEX MUNDI
w | p6trROCZU 2017 R.

1. Przychody ze sprzedazy

W tys. PLN | pétrocze 2017 r. | pétrocze 2016 r.
Przychody ze sprzedazy gier komputerowych 10 754,05 10 582,36
Przychody ze sprzedazy ustug 14,00 23,63
Przychody razem 10 768,05 10 605,99

Tabela nr 1. Struktura przychoddéw ze sprzedazy

W | pétroczu 2017 r. skonsolidowane przychody Grupy Artifex Mundi wzrosty rok do roku o 2%, do
10,8 min zt. Na nieznaczny wzrost przychoddw ztozyta sie stabilna sprzedaz gier premium oraz
rozpoznanie pierwszych przychodow ze sprzedazy gier free-to-play.

W | pétroczu 2017 r. Artifex Mundi wprowadzito do sprzedazy 8 gier HOPA, z ktérych jedna-Qu e en’ s
Quest 2: Briesof Forgotten Past z wynikiem 0,44 min zt stata sie jedng z 5 najlepiej sprzedajacych

sie gier z portfela Artifex Mundi w analizowanym okresie. Przychody ze sprzedazy gier premium
wydanych w 2017 r. wyniosty 1,67 min zt, odpowiadajgc za 16% przychoddw ze sprzedazy gier.

W gronie trzech najlepiej sprzedajacych sie gier | pdtrocza 2017 r. znalazty sie wydane w 2016 .
Enigmatis 3: The Shadow of Karkhafrim Legends 3: Dark Ciyaz Enigmatis: The Ghosts of Maple
Creek,ktéra z poczatkiem 2017 r. zostata wydana w wersji na konsole PS4. Na koniec | pétrocza
2017 r. w portfelu wydawniczym znajdowato sie 51 tytutdw generujgcych ponad 50 tys. zt sprzedazy

za ostatnie 6 miesiecy.

Najwazniejsze produkty Grupy | pétrocza 2017 r.

Udziat w catkowitych
przychodach (%)

Przychody (mln zt)

Enigmatis 3: The Shadow of Karkhala 0,50 4,7
Enigmatis: The Ghosts of Maple Creek 0,45 4,3
Grim Legends 3: Dark City 0,44 4,2
Queen’ s Quest 2. g 0,44 4,2
Grim Legends: The Forsaken Bridge 0,42 4,0
Pozostate 8,34 79,1

Tabela nr 2. Zestawienie najlepiej sprzedajacych sie gier premium

Rozbudowa portfela gier premium w potaczeniu z wyrdzniajagcymi gry casual dtugimi ogonami
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sprzedazowymi sprawiaja, ze wyniki finansowe Grupy sg w ograniczonym stopniu uzaleznione od
rynkowego sukcesu pojedynczych tytutéw. Na koniec | pétrocza 2017 r. Grupa miata w portfelu
ponad 40 tytutdw generujacych przychody odpowiadajgce co najmniej 1% ogdlnej sprzedazy Grupy w

+

minionym pétroczu.




Kanaty dystrybucji

W tys. PLN | pétrocze 2017 r. | pétrocze 2016 r.
Gry premium, w tym: 10 590,29 10 582,36
Gry wydawane samodzielnie (selfpublishing) 9061,13 8 251,63
Gry wydawane przez zewnetrznych wydawcéw 1529,16 2 330,73
Gry free-to-play 163,77 0,0

Tabela nr 3. Struktura przychodéw wedtug kanatéw dystrybucji

Grupa Artifex Mundi konsekwentnie realizuje strategie rozwoju segment gier premium zaktadajaca
stopniowe wygaszenie wspoétpracy z zewnetrznymi wydawcami i koncentracje na samodzielnym
wydawaniu gier komputerowych (selfpublishing. W | pétroczu 2017 r. przychody z selfpublishingu
odpowiadaty za 85% przychoddéw ze sprzedazy gier HOPA, wobec 78% w analogicznym okresie
2016 r. W | pdtroczu 2017 r. miaty miejsce premiery wersji iOS gier Grim Legends: The Dark Gityz
Enigmatis: The Shadow of Karkhalagdawanymi przez Big Fish Games, co wptyneto na okresowo
wyzszy udziat przychodéw generowanych za posrednictwem zewnetrznych wydawcéw. Wspomniane
premiery sg rownoczesnie ostatnimi planowanymi premierami gier HOPA, dla ktérych wydawca nie
jest bezposrednio Artifex Mundi.

Gry Artifex Mundi sg sprzedawane przez najwazniejsze platformy cyfrowej dystrybucji gier, przy czym
zadna z nich, na chwile obecng, nie posiada pozycji dominujacej. Najwiekszy udziat w przychodach
Grupy ze sprzedazy gier premium w | potowie 2017 r. miata sprzedaz wygenerowana za
posrednictwem sklepu Google Play, odpowiadajgca za 17% catkowitej sprzedazy. Drugie miejsce, pod
wzgledem wygenerowanych obrotéw, w analizowanym okresie miata platforma Apple Store.
Sukcesywne wprowadzanie gier z portfela Artifex Mundi na konsole przektada sie na zauwazalny
wzrost tych platform w strukturze przychoddw Grupy. W | potowie 2017 r. sprzedaz gier na konsole
Xbox One i PS4 odpowiadata tacznie za 13% przychoddw.

| pétrocze 2017 r. | pétrocze 2016 r.
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Windows Store  Google Play B Apple App Store M Steam

B Amazon Appstore OSony (PS4) m Xbox B Pozostate

Wykres nr 1. Przychody ze sprzedazy wg platform (%)
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Struktura geograficzna sprzedazy

W | pétroczu 2017 r. kluczowym rynkiem Grupy pozostat rynek amerykanski (USA), majacy 35% udziat
w przychodach z selfpublishingl. W analizowanym okresie sprzedaz gier na rynku amerykariskim
wzrosta o0 18%, do 3,2 min zt. Na drugim miejscu, z 26% udziatem w catkowitych przychodach z self
publishingy, uplasowat sie segment trzech najwazniejszych dla Grupy krajow Europy: Niemiec, Francji
i Wielkiej Brytanii. W | potowie 2017 r. sprzedaz na tych rynkach przyniosta Grupie 2,4 min zt
przychoddéw (14% wzrost rdr.)

Sprzedaz gier na rynku chinskim, uwazanym przez Spoétke za istotny ze wzgledu na potencjat wzrostu
w $rednim terminie, zwigzany z potencjatem ludno$ciowym | zmianami spotecznymi, w | pot. 2017 r.
zmniejszyta sie kwotowo o ponad 20%, do 0,8 min zt. Wptyw na to miat efekt wysokiej bazy z 2016 r.,
osiggnietej dzieki bardzo udanym premierom starszych gier. W ocenie Zarzgdu Spétki Artifex Mundi
ma potencjat istotnego zwiekszenia sprzedazy w Chinach dzieki stworzeniu atrakcyjnego portfolio
gier w chinskich wersjach sklepow z aplikacjami na urzadzenia z systemem Android (dominujgcym
systemem operacyjnym dla urzgdzernn mobilnych uzywanych w Chinach) oraz komputerami PC. W
2017 r. Grupa nawigzata wspodtprace z lokalnym wydawca gier, wespdt z ktdrym, po przejsciu
wymaganych procedur rejestracyjnych, Grupa zamierza sukcesywnie poszerza¢ oferte gier
dostepnych dla klientéw w Chinach.

USA Chiny Niemcy, Francja, Wielka Pozostate
Brytania

M| pot.2016r. MIpot. 2017r.

Wykres nr 2. Sprzedaz Grupy (self-publishing wedtug rynkéw geograficznych (w min PLN)

2. Koszty dziatalnosci

Koszty rozpoznane w rachunku wynikéw
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w tys. PLN | potrocze 2017 r. | potrocze 2016 r.
Koszty wtasne sprzedazy 6 192,63 4315,42
Koszty ogdlnego zarzadu 1 603,56 1421,62
Koszty razem 7 796,18 5737,04

Tabela nr 4. Prezentacja kosztow poniesionych w analizowanym okresie
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W | pétroczu 2017 r. Grupa rozpoznata 7,80 min zt skonsolidowanych kosztéw wtasnych sprzedazy
oraz kosztéw ogdlnego zarzadu tgcznie, wobec 5,74 min zt kosztéw w | pétroczu 2016 r. 36% wzrost
kosztow wtasnych sprzedazy oraz kosztow ogdlnego zarzadu Grupy przesadzit o nizszej raportowanej

rentownosci sprzedazy oraz nizszych zyskach Grupy za analizowany okres.

w tys. PLN | pétrocze 2017 r. | pétrocze 2016 r.
Tantiemy 1579,20 1 146,69
Amortyzacja gier free-to-play 1576,48 0,00
Amortyzacja gier premium 278721 2 940,33
Marketing 495,50 698,36
Pozostate koszty ogdlnego zarzadu 1108,05 723,26
Pozostate 249,74 228,40
Koszty rozpoznane w rachunku zyskéw i strat 7 796,18 5737,04

Tabela nr 5. Prezentacja kosztéw poniesionych w analizowanym okresie wedtug rodzajow

O wzroscie rozpoznanych w sprawozdaniu finansowym kosztéw przesadzita amortyzacja dwdch gier
free-to-play: Nightmares from the Deep: A Hidden Object Adventuse KateMalone: Hidden Object
Detective,rozwijanych we wspétpracy z zewnetrznym wydawcg. Gry te znajdujg sie na wczesnym
etapie rozwoju (soft-launch. W przypadku samodzielnego wydawania gier free-to-play przez Grupe
wplywy ze sprzedazy gier znajdujacych sie na etapie soft-launch nie s3 ujmowane w rachunku
wynikow (wytacznie pomniejszajgc wartos¢ aktywowanych kosztéw gier), a koszt ich rozwoju jest
ujmowany w bilansie jako aktywowane koszty gier. Jednak ze wzgledu na model wspdtpracy z
wydawcg, na potrzeby ksiegowe, wspomniane gry sg uznawane za produkty gotowe i jako takie
podlegajg amortyzacji. Zgodnie z przyjetg przez Spoétke polityka amortyzacja aktywowanych kosztéw
wytworzenia gier free-to-play ma charakter liniowy i ustalana jest w oparciu o oszacowany przez
Grupe okres ekonomicznej uzytecznosci gry, indywidualny dla kazdego projektu. Na dzien bilansowy
Grupa oszacowata okres ekonomicznej uzytecznosci gier free-to-playna 3 lata.

Zmiana struktury portfela gier HOPA, polegajaca na zwiekszeniu udziatu zewnetrznych produkcji w
portfolio Grupy, wptyneta na wzrost wyptaconych tantiem w analizowanym okresie. W | pdétroczu
2017 r. r. koszty z tytutu tantiem wzrosty 0 37%, do 1,58 min zi.

3. Aktywowane koszty gier komputerowych

Zgodnie z obowigzujgcymi Grupe zasadami rachunkowosci Grupa nie rozpoznaje w kosztach
biezacych kosztéw zwigzanych z pracami nad nowymi grami. Koszty te, w okresie do momentu
ukonczenia gry, sg ksiegowane po stronie aktywow sprawozdania z sytuacji finansowej jako wzrost

artifexmundi.com

pozycji aktywowane koszty gier. Aktywowane koszty gier sktadajg sie z kosztéw bezposrednich tj.
faktury od podwykonawcéw, wynagrodzenia i narzuty na wynagrodzenia oraz z kosztéw posrednich

WWW.

tj. czynsz, energia, woda, gaz, subskrypcje, wyposazenie i sprzet, 80% amortyzacji, leasingi oraz
wynagrodzenia i narzuty na wynagrodzenia. Koszty posrednie przypisywane sg narzutem
proporcjonalnie do wysokosci kosztéw bezposrednich.
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W | pétroczu 2017 r. r. Grupa rozpoznata i zaksiegowata w aktywach jako aktywowane koszty gier,
wydatki w wysokosci 8,6 min zt. 4,7 min zt zostato zaksiegowanych jako koszty aktywowane dla gier z
segmentu premium podczas gdy 3,9 min zt stanowity koszty przypisane segmentowi gier free-to-play.
Réwnoczesnie w | pétroczu 2017 r. Grupa rozpoznata 4,4 min zt amortyzacji gier komputerowych, z
ktdrych blisko 2,8 min zt stanowita amortyzacja aktywowanych kosztéw gier premium a 1,6 min zt —
amortyzacja gier free-to-play.

Amortyzacja gier premium | -2,8
Amortyzacja gier free-to-play | -1,6
Aktywowane w 2017 r. koszty gier premium | 4,7
Aktywowane w 2017 r. koszty gier free-to-play | 3,9
Odpisy aktualizujace | 0,0 ‘

Wykres 3. Zmiany wartosci aktywowanych kosztéw gier komputerowych w | pétroczu 2017 r. (w min PLN)

Na koniec | pétrocza 2017 r. najwiekszy udziat w pozycji bilansowej Aktywowane kosztgier miaty
wydatki zwigzane z realizacja gier przeznaczonych do komercjalizacji w modelu free-to-play. Na dzien
30 czerwca 2017 r. aktywowane koszty gier free-to-play wyniosty 20,6 min zt, wobec 14,6 min zt rok

wczesniej.
W tys. PLN ‘ 30 czerwca 2017 r.| 30 czerwca 2016r.
Gry premiumrazem, w tym: 7 673,86 6 681,40
Gry premium w trakcie produkciji 5153,77 3907,10
Gotowe gry premium 3171,32 3231,48
Odpi sy aktwualizujagce -651,23 -457,17 %
Gry free-to-play, w tym: 20 611,01 14 580,78 g
Gry freeto-play w trakcie produkcji 12 809,97 14 580,78 %
S;:;)I\\/szlgrr]);;reeo-play (Nightmares from the Deep, 7801,04 0,00 2
Odpi sy aktwualizujagce 0,00 0,00

Tabela nr 6. Prezentacja aktywowanych kosztéw gier komputerowych
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IV. OMOWIENIE NAJWAZNIEJSZYCH WYDARZEN | POtROCZA 2017 R. W GRUPIE KAPITALOWEJ ARTIFEX
MuUNDI

1. Gry premium

W | pétroczu 2017 r. Grupa Artifex Mundi konsekwentnie realizowata strategie rozwoju w segmencie
gier premium obejmujgcego produkcje oraz dziatalno$¢ wydawnicza i inwestycyjng w obszarze gier
monetyzowanych przede wszystkim w modelu try-beforeyoubuy:.

Gry HOPA
W | pétroczu 2017 roku Grupa wydata 8 gier z gatunku HOPA:

9 Faces of lllusion: The Twin Phantolgra wyprodukowana na zlecenie Artifex Mundi przez
podmiot zewnetrzny),

1 Queen Quest Z(a zewnetrznego dewelopera, wydawana na licencji),

9 Lost Grimoies 2: The Elixir of mortality (gra wyprodukowana na zlecenie Artifex Mundi
przez podmiot zewnetrzny),

9 The Secret Order 5 The Buried Kingdortgra zewnetrznego dewelopera, wydawana na
licencji),

T Quenn’ s-ThaEnd df Dadfgra zewnetrznego dewelopera, wydawana na licencji),

9 Ghost Files: Face of Guilt is Soul Susfgstzewnetrznego dewelopera, wydawana na
licencji),

9 Scarlett Mysteries: The Cursed Clgich wyprodukowana na zlecenie Artifex Mundi przez
podmiot zewnetrzny),

9 Persian Nights: Sands of Wondégsa wyprodukowana na zlecenie Artifex Mundi przez
podmiot zewnetrzny).

Réwnolegle do systematycznego poszerzania portfolio gier Grupa, w ramach dziatalnosci
wydawniczej, sukcesywnie zwiekszata zasieg produktow, wprowadzajac gry na nowe platformy.

W | péfroczu na platforme PS4 wydane zostaty:

1 Enigmatis: The Ghosts of Maple Creek,
Nightmares from the Deep 2: The Siren's Call,
Grim Legends: The Forsaken Bridge,
Eventide- Slavic Fable,

Enigmats 2- The Mists of Ravenwood,

9 Dark Arcana: The Carnival.

=A =4 -8 4

W | péfroczu na platforme Xbox One wydane zostaty:

9 Dark Arcana: The Carniyal
1 Lost Grimoires Stolen Kingdom,
1 Grim Legends 2: Song of the Dark Swan

Na koniec | pétrocza 2017 r. w portfolio gier HOPA komercjalizowanych przez Grupe znajdowaty sie
52 tytuty.

D3azac do zbudowania jeszcze bardziej atrakcyjnego portfela gier HOPA Spdtka rozpoczeta
w | pétroczu 2017 r. rozmowy nt. nawigzania wspoétpracy z deweloperem gier komputerowych z
Serbii, specjalizujgcym sie w produkcji gier HOPA. W ocenie Zarzadu Spétki rozmowy te moga
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zakonczy¢ sie zawarciem, w Il pétroczu 2017 r., porozumienia ws. produkcji, przez firme z Serbii, gier
HOPA na zlecenie Artifex Mundi. Potencjalny kontrahent Spétki ma bogate doswiadczenie w realizacji
gier tego gatunku, jego pracownikami sg wspoéttwdrcy jednych z najbardziej znanych i popularnych
gier HOPA na sSwiecie. Potencjalne nawigzanie wspdtpracy ze wspomnianym deweloperem gier
pozwolitoby Grupie zwiekszy¢ liczbe rocznie wydawanych gier HOPA oraz optymalizacje
harmonogramu wydawniczego, gwarantujac réwnoczesnie utrzymanie dotychczasowej wysokiej
jakosci oferty Grupy.

Inne gry premium

W | pétroczu 2017 r., zgodnie ze strategia dywersyfikacji zrodet przychodéw Grupy oraz ryzyka
biznesowego zwigzanego z koncentracjg na rynku gier HOPA, Grupa kontynuowata rozszerzenie
dziatalnosci o produkcje i dziatalno$¢ wydawnicza gier premiumz gatunkéw innych niz HOPA.

W ramach inicjatywy amLab, zaktadajgcej prezentowanie pomystéw oraz wczesnych prototypdéw gier
szerszemu gronu odbiorcéw, w | potroczu 2017 r. zaprezentowano graczom kilka prototypéw gier
premium z gatunkéw innych niz HOPA, w tym:

9 Bladebastards dynamiczny hack'n’slash z kooperacjg dla 4 oséb przeznaczony na konsole
oraz PC,

1 Insection— platformowa gry akcji, w ktdrej gracz wciela sie w role tucznika potrafigcego
kontrolowaé czas,

1 Matryoshka— prototyp surrealistycznej i petnej sarkazmu przygodowej gry point & click,

9 1 Sleep - surrealistyczna, petna emocji gra przygodowa, rozgrywajgca sie dzieciecym Swiecie
snoéw i marzen, ktérego oblicze zmienia sie pod wptywem bezlitosnej, mrocznej sity.

Na dzien sporzadzenia niniejszego raportu kontynuowane sg prace nad 6 prototypami gier o ww.
profilu. W ocenie Zarzadu Spétki pierwsze z opracowywanych gier premium z gatunkéw innych niz
HOPA moga trafi¢ do sprzedazy w | pétroczu 2018 r.

2. Gry free-to-play

W 2017 r. Grupa zintensyfikowata wysitki nad rozwojem nowego segmentu biznesowego — produkgji
gier free-to-play. W | pétroczu 2017 r. kontynuowane byty prace nad czterema pierwszymi tytutami
Artifex Mundi komercjalizowanymi w modelu free-to-play:

T Nightmares from the Deep®: A Hidden Object Ac

9 Bladebound,

1 Kate Malone: Hidden Object Detective,

9 Cute Dragons
Realizujgc strategie rozwoju segmentu i réwnoczesnie chcac wykorzystaé wiedze i doswiadczenia
zdobyte w ramach prac nad ww. projektami gier, Grupa prowadzi intensywne prace nad projektami
kolejnych gier free-to-play. Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania w realizacji cztery
kolejne projekty gier free-to-play, w tym:

1 Tiny Dragons,

1 Spellblade: Matct8 Puzzle RPGhrubbery,

1 Rabbit Inc
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W | pétroczu 2017 r. Artifex Mundi rozpoczeto rozmowy z miedzynarodowym wydawcg gier free-to-
play zainteresowanym wspdlng realizacjg projektéw gier tego typu, w tym wspdtpracg przy rozwoju
Tiny DragonsW ocenie Zarzadu Spétki nawigzanie wspotpracy ze wspomnianym partnerem moze
korzystnie wptyna¢ na rozwdj segmentu, w tym na wzmocnienie kompetencji Grupy w obszarze
biezgcej analizy kluczowych parametréw gier free-to-play(i dostosowania gameplaydo wnioskow
ptyngcych z analizy) oraz marketingu. Decyzja w sprawie nawigzania blizszej wspotpracy, w ocenie
Zarzadu Spotki, moze zapasc do korica 2017 r.

Nightmares from the Deep®: A Hidden Object Adventure

Gra stanowigca nowatorskie potgczenie gatunku HOPA i modelu F2P, wyprodukowana przez
wewnetrzny zespdt Grupy. Gra toczy sie w srodowisku karaibskich piratéw, w ktérej gracz wciela sie
w role Amiee — cérki poszukujgcego zaginionego w tajemniczych okolicznoéciach ojca. Sladem Aimee
podazajg piraci z zagadkowej organizacji Black Spot.

Projekt gry realizowany jest we wspodtpracy z firmg G5 Entertainment, wydawcg gry. Prace nad
pierwszg wersjg gry zakonczyty sie w sierpniu 2016 r. Softlaunchgry miat miejsce 31 sierpnia 2016 r.

W | pdétroczu 2017 r. kontynuowane byty prace nad modyfikacjami gry pod katem wskazanych przez
wydawce elementdéw, majacych korzystnie wptynac na osigganie przez gre kluczowych KPI. Majac na
uwadze obecny poziom zaawansowania projektu, hardlaunch gry moze nastgpi¢ najwczesniej
w | pofowie 2018 r.

Bladebound

Widowiskowe RPG akcji, z bazujgcym na gestach systemem walki (swipe'n'slash), wyprodukowane
przez wewnetrzny zespét Grupy. Gracz wciela sie w role ostatniego z wojownikéw Straznikéw Ostrza,
przemierzajacego $wiat w poszukiwaniu zemsty. By tak sie stato bohater musi opanowaé szereg
Smiercionos$nych technik walki i zdoby¢ lub stworzy¢ legendarny orez pozwalajgcy w jednej chwili
zdominowac pole bitwy.

Projekt gry realizowany jest samodzielnie przez Grupe. Prace w ramach pierwszego etapu projektu
zakonczyty sie w grudniu 2015 r. Softlaunchgry miat miejsce w grudniu 2015 r.

W | pétroczu 2017 r. kontynuowane byly prace majgce zmodyfikowac gre zgodnie z oczekiwaniami
graczy oraz wprowadzajgce rozwigzania majgce wptynac korzystnie na monetyzacje gry. Réwnolegle
Spoétka przeprowadzita gruntowng analize mozliwych kierunkéw dalszego rozwoju projektu, ktore
staty sie podstawa dla podjecia decyzji o dalszym losie gry. W oparciu o zebrany materiat, dokonang
ocene gry, jej szans rynkowych i prawdopodobnych kosztéw zwigzanych z dalszymi pracami
rozwojowymi nad gra, Zarzad Spotki podjat decyzje o hard-launchgry w obecnej wersji. Zgodnie z
harmonogramem projektu hard-launchgry powinien nastgpic¢ najpdzniej w IV kw. 2017 r.

Cute Dragons

Logiczna gra casualtypu Match-3 w modelu free-to-play, polegajaca na faczeniu ze sobg trzech
elementéw tego samego rodzaju. Gra faczy w sobie elementy niezwykle popularnego rodzaju gier
Match-3 z malowniczg grafikg znang z gier Artifex Mundi. Gra zostata wyprodukowana przez
wewnetrzny zespot Grupy.

Projekt gry realizowany jest samodzielnie przez Grupe. Prace nad pierwszg wersjg gry zakonczyty sie
w IV kw. 2016 r. Softlaunchgry nastapit w pazdzierniku 2016 r.
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W | pétroczu 2017 r. prowadzone byly prace m.in. nad zmiang formuty gry w celu wiekszego
zaangazowania graczy w rozgrywke. Obecnie prowadzone sg analizy potencjatu i perspektyw gry, w
oparciu o ktére Spétka podejmie decyzje ws. kontynuacji prac w ramach projektu i kierunkéw jego
rozwoiju.

Kate Malone: Hidden Object Detective

Gra z gatunku HOG (Hidden Object Games; gra polegajgca na znajdowaniu ukrytych obiektow),
zrealizowana przez studio zewnetrzne na zlecenie Grupy. Graczowi przyjdzie sie w niej wcieli¢ w Kate
Malone — poczatkujgcy detektyw, ktérg tajemnicze znikniecie ojca prowadzi do sennego, z pozoru
zwyczajnego amerykanskiego miasteczka — Brimingh Creek.

Projekt gry realizowany jest we wspodtpracy z firmg G5 Entertainmentwydawca gry. Zasadnicze prace
nad pierwszg wersjg gry zakonczyty sie w IV kw. 2016 r. Softlaunchgry nastgpit w styczniu 2017 r.

W | pdtroczu 2017 r. kontynuowano prace nad modyfikacjg wybranych elementéw gry zgodnie ze
wskazéwkami wydawcy, w tym zmian majgcych na celu podniesienie poziomu wskaZznikéw
monetyzacji gry. W ocenie Zarzadu Spoétki, pomimo zauwazalnej poprawy kluczowych wskaznikéw w
ostatnich miesigcach, hardlaunchgry nastgpi najwczesniej w | potowie 2018 r.

Tiny Dragons

Gra Match-3 z wciggajaca historig, w ktdrej zadaniem gracza jest odbudowa starozytnego smoczego
miasto wedle swojego pomystu. Jest to nowoczesne podejscie do gatunku Match-3, ktére faczy
fabute i dynamiczng rozgrywke z tworzeniem czego$ "po swojemu".

Gra zostata wyprodukowana przez wewnetrzny zespoét Grupy, przy wykorzystaniu materiatéw
stworzonych na potrzeby projektu Cute DragonsGra zostata udostepniona graczom w formule soft-
launchw sierpniu 2017 r.

Obecnie projekt jest realizowany samodzielnie przez Grupe. Réwnoczesnie prowadzone sg rozmowy
z zewnetrznym wydawcg zainteresowanym wspoéfpraca przy tym projekcie. Majgc na uwadze obecny
poziom zaawansowania projektu, hard-launch gry moze nastgpi¢ nie wczesniej niz w | potowie
2018r.

Spellblade: Match-3 Puzzle RPG

Gra taczaca gameplay logiczny z rodziny match-3 z RPG-owym zbieraniem przedmiotéw i rozwojem
bohatera w $wiecie fantasy. Prototyp gry (pod nazwg Shruberry zostat zaprezentowany graczom w
amLab w ramach tegorocznego festiwalu Pyrkon.

Projekt gry realizowany jest samodzielnie przez Grupe. Prace nad pierwszg wersjg gry zakonczyty sie
w Il kw. 2017 r. Soft-launch gry miat miejsce 26 czerwca 2017 r. Obecnie, w oparciu o zebrane opinie
graczy jak i podstawowe wskazniki projektu, prowadzone s3g analizy potencjatu i perspektyw gry, w
oparciu o ktére Spétka podejmie decyzje ws. kontynuacji prac w ramach projektu i kierunkéw jego
rozwoju.
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Rabbits Inc.

Gra, w ktérej pomagamy krélikom rozwingé biznesowe imperium. W firmie zatrudniamy kréliki,
wyznaczamy im zadania, dbamy o nie i karmimy marchewkodogami.

Projekt gry realizowany jest samodzielnie przez Grupe. Soft-launch wczesnej, mocno ograniczonej
wersji gry, miat miejsce 7 lipca br. Gra zostata udostepniona ograniczonemu kregowi potencjalnych
odbiorcéw w celu weryfikacji zainteresowania tym produktem. Obecnie, w oparciu o opinie graczy
jak i podstawowe wskazniki projektu, prowadzone sg analizy potencjatu i perspektyw gry, w oparciu o
ktore Spétka podejmie decyzje ws. kontynuacji prac w ramach projektu i kierunkéw jego rozwoju.

PERSPEKTYWY ROZWOJU GRUPY

|I. PERSPEKTYWY KROTKOTERMINOWE

W krotkookresowej perspektywie najblizszych dwunastu miesiecy Grupa oczekuje nastepujgcych
istotnych wydarzen, ktére mogg mieé wptyw na wyniki finansowe:

Wzrost zainteresowania ofertg wydawniczg Artifex Mundi w obszarze gier HOPA, wynikajgca
m.in. z aktywnie prowadzonych dziatarn marketingowych oraz rozbudowy portfela gier,

I Premiery nowych gier HOPA oraz wprowadzania juz wydanych gier na nowe platformy
sprzetowe. Plan wydawniczy zaktada, ze Grupa w 2017 i w 2018 r. wprowadzi na rynek
kilkanascie nowych tytutéw gier HOPA (wytacznie zewnetrzne produkcje) rocznie,

1 Wejscie na rynek z nowymi grami premiumz gatunkéw innych niz HOPA. W ocenie Zarzadu
Spotki, bazujagc m.in. na zaawansowaniu obecnie realizowanych projektow tego typu,
pierwsze z gier tego typu mogg trafi¢ do sprzedazy w | potowie 2018 r.,

1 Tempo rozwoju segmentu free-to-play. Budowanie kompetencji Grupy w obszarze gier free-
to-play przebiega wolniej niz zaktadaty pierwotne zatozenia rozwoju segmentu, co wptywa i
moze wptywaé w przysztosci na model realizacji kolejnych projektow free-to-play
(wspotpraca z zewnetrznymi wydawcami) oraz na wyniki komercjalizacji gier tego typu,

1 Hardlaunchjednej lub kilku z gier free-to-play z portfela Grupy. Zgodnie z harmonogramem
obecnie realizowanych projektow gier free-to-play do kornca 2017 r. bedzie mie¢ miejsce
hard-launchjednej z gier tego typu: BladeboundRéwnoczesnie w ocenie Zarzadu Spotki w
perspektywie najblizszych 12 miesiecy w faze hard-launchu moga wkroczyé 3 kolejne
projektu gier.

1 Amortyzacja gier free-to-play. Ze wzgledu na przyjeta polityke rozpoznawania momentu
ukonczenia projektéw gier free-to-play realizowanych z zewnetrznym wydawcg od poczatku
2017 r. prowadzona jest amortyzacja dwdch gier (Nightmares from the Deep: A Hidden
Object Adventureraz Kate Malore: Hidden Object DetectiveRdwnoczesnie w momencie
ewentualnego hard-launch pozostatych gier F2P, realizowanych samodzielnie, w tym
planowanego do hardHlaunchu 2017 r. Bladeboundrozpocznie sie amortyzacja tych tytutéw,
istotnie wptywajac na biezgce wyniki Spotki,

Zmiana modelu dziatania dziatu produkcyjnego. Nowy model dziatania, majacy na celu
zwiekszenie skali dziatalnosci Grupy w obszarach innych niz gry HOPA, wigze sie
z przygotowywaniem wiekszej niz dotychczas liczby prototypdow gier. Zgodnie z zatozeniami
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planu rozwoju czes¢ z prototypow, ze wzgledu m.in. na niezadowalajgcy odbiér produktow
przez graczy, z ktérymi bedg one konfrontowane, bedzie zamykanych na wczesnym etapie
rozwoju. Wieksza liczba prototypdw przy niezmiennie wysokich oczekiwaniach wobec jakosci
produktu skutkowac¢ bedg wiekszg liczbg zamknietych projektéw, przektadajacych sie na
wzrost biezgcych kosztow Grupy.

Il. PERSPEKTYWY DtUGOTERMINOWE

W ocenie Zarzadu Spétki w dtuzszym terminie prowadzona obecnie transformacja biznesowa Grupy z
producenta gier HOPA w firme wydawniczo-deweloperska, opartg o dwa modele monetyzacji gier
(premium free-to-play) oraz kilka gtéwnych gatunkow gier, przetozy sie korzystnie na wartos¢ firmy
dla Akcjonariuszy. Wzmocnienie bazy generujgcych stabilne dochody gier HOPA, poszerzenie grupy
docelowej dzieki dywersyfikacji produktowej portfela gier premium potencjalny sukces jednej lub
wielu gier free-to-play, cechujgcych sie dtuga rynkowg zywotnoscig i lojalnoscig bazy graczy powinno
skutkowa¢ wygenerowaniem atrakcyjnych, dodatnich przeptywéw pienieznych z operacji. W oparciu
o nie Grupa, nie rezygnujac z podstaw jej wartosci, jakg dzi$ sg gry HOPA, bedzie dazyta do dalszego
przesuniecia srodka ciezkosci Grupy w kierunku innych gatunkéw gier.

INFORMACIE DODATKOWE

I. CZYNNIKI RYZYKA

Dziatalnos¢ Grupy Kapitatowej Artifex Mundi i jej sytuacja finansowa oraz wyniki dziatalnosci
podlegaty i mogg w przysztosci podlegaé negatywnym zmianom w wyniku zmaterializowania sie ryzyk
biznesowych. Szczegdtowy opis ryzyk, ktérych Spétka jest Swiadoma i ktére zostaty uznane przez nig
za istotne zostat zaprezentowany w Sprawozdaniu Zarzadu z dziatalnosci Grupy Kapitatowej za 2016
r., ktdre jest dostepne na stronie internetowej Grupy www.artifexmundi.com.

1. KAPITAL LUDZKI

Istotng przewagy konkurencyjng Grupy jest jej profesjonalna, wysoce wykwalifikowana i
doswiadczona kadra. O jakosci gier tworzonych i wydawanych przez Grupe w przewazajgcej mierze
stanowig umiejetnosci oraz doswiadczenie pracownikéw i wspotpracownikéw Grupy. Majac to na
uwadze jednym z filaréw rozwoju Grupy Kapitatowej Artifex Mundi jest rozwdj kapitatu ludzkiego
Grupy, w tym m.in. wspieranie rozwoju zawodowego pracownikéw, budowanie pozytywnych relacji
wewnatrz zespotu Grupy, pozyskiwanie nowych wartosciowych pracownikow.

Rodzaj umowy ‘ 30 czerwca 2017 r. 30 czerwca 2016 r. _
Niezaleznie od formy zatrudnienia 150 139 ;
Umowa o dzieto 97 91 %
Umowa o prace 142 120 ;
Umowa zlecenie 49 34
Powofanie 5 5

Tabela nr 7. Struktura zatrudnienia w Grupie Kapitatowej Artifex Mundi
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I1l. AKCIONARIAT SPOLKI

% udziat w

0 .
Akcjonariusz Liczba akcji kapitale Liczba gtoséw % udziat w
gtosach na WZ
zaktadowym
Artifex Mundi Investments* 4527 000 43,11 8037 000 57,37
Warsaw Equity PE Fund | FIZ 1400 000 13,33 1400 000 9,99
Aktywoéw Niepublicznych
Fundusze Aviva TFI 1089 785 10,38 1089 785 7,78
NN OFE 1 000 000 9,52 1000 000 7,14
Pozostali akcjonariusze tacznie 2483215 23,65 2483215 17,72
Razem 10 500 000 100 14 010 000 100,00

Tabela nr 8. Akcjonariusze posiadajacy bezposrednio lub posrednio przez podmioty zalezne co najmniej 5% ogoélnej liczby
gtosow na Walnym Zgromadzeniu na dzien publikacji raportu.

* Artifex Mundi Investments Grudzinski i Wspdlnicy Spétka Jawna, w tym 3.510.000 akcji serii Al
uprzywilejowanych co do gtosu w ten sposéb, iz na kazda akcje serii Al przypadajg 2 gtosy na
Walnym Zgromadzeniu.

IV. ZARzAD | RADA NADZORCZA

Sktad Zarzadu na dzien bilansowy oraz na dzien sporzadzenia sprawozdania:

I Tomasz Grudzinski Prezes Zarzadu

9 Jakub Grudzinski Cztonek Zarzadu
9 Robert Mikuszewski ~ Cztonek Zarzadu
 Kamil Urbanek Cztonek Zarzadu
I Mariusz Szynalik Cztonek Zarzadu

Sktad Rady Nadzorczej na dzien sporzadzenia sprawozdania:

1 Rafat Wronski Przewodniczacy Rady Nadzorczej
1 Przemystaw Danowski Cztonek Rady Nadzorczej
9 Robert Ditrych Cztonek Rady Nadzorczej
9 Ewelina Nowakowska Cztonek Rady Nadzorczej
i Piotr Wozniak Cztonek Rady Nadzorczej
9 Adrian Péttorak Cztonek Rady Nadzorczej

W roku obrotowym nastepujace zmiany w skfadzie Rady Nadzorczej:

W dniu 12 czerwca 2017 roku Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spétki odwotato z funkcji
Cztonka Rady Nadzorczej Pana Mateusza Czajkowskiego oraz powotato na Cztonkéw Rady
Nadzorczej Spotki Pandéw Roberta Ditrycha oraz Piotra Wozniaka. Uchwata ZWZ ws. wyboru
Pana Piotra WozZniaka weszta w zycie po zarejestrowaniu przez Sad Rejestrowy zmian w
Statucie Spotki, o czym Spdtka powzieta informacje 1 sierpnia 2017 r.
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W dniu 11 wrzesnia 2017 r. Rada Nadzorcza Spétki, dziatajgc na podstawie § 15 ust. 4 Statutu
Spotki, odwotata z funkcji Przewodniczgcego Rady Nadzorczej Spoétki Pana Przemystawa
Danowskiego i powierzyta te funkcje Panu Rafatowi Wronskiemu.

V.INNE

Akcje Spotki w posiadaniu cztonkéw Zarzadu i Rady Nadzorczej

Na dzien 30 czerwca 2017 roku oraz na dzien sporzgdzenia niniejszego sprawozdania nizej
wymienieni cztonkowie Rady Nadzorczej sg w posiadaniu akcji Spoétki.

‘ Stan posiadania akcji Spétki

Imie i Nazwisko Stanowisko Na dzien Na dzieni
30.06.2017 r. 15.09.2017 r.

Cztonek Rady Nadzorczej
Artifex Mundi S.A.

Tabela 9. Akcje Spoétki w posiadaniu Cztonkéw Zarzadu lub Rady Nadzorcze;j.

Przemystaw Danowski 65.000 akgcji 65.000 akgcji

Réwnoczesnie na dzien 30 czerwca 2017 roku oraz na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania
akcjonariuszem Spétki byta spdtka Artifex Mundi Investments Grudzinski i Wspdlnicy Spétka Jawna,
posiadajgca 4 527 000 akcji Spotki (w tym w tym 3.510.000 akcji serii A1 uprzywilejowanych co do
gtosu w ten sposéb, iz na kazdg akcje serii Al przypadajg 2 gtosy na Walnym Zgromadzeniu),
odpowiadajacych 43,11% kapitatu Spétki i uprawniajgcych do 57,37% gtosow na Walnym
Zgromadzeniu.

Ponizej zostaty zaprezentowane powigzania cztonkdéw Zarzadu i Rady Nadzorczej ze spotky Artifex
Mundi Investments Grudzinski i Wspdlnicy Spoétka Jawna.

Imie i Nazwisko ‘ Stanowisko ‘ Powigzanie

Tomasz Grudzinski Prezes Zarzadu Artifex Mundi S.A. Posiada 144 udziaty (tj. 19,1%) w spdtfce

Jakub Grudzinski Cztonek Zarzadu Artifex Mundi S.A. | Posiada 108 udziatow (tj. 14,4%) w spotce.

Robert Mikuszewski | Cztonek Zarzadu Artifex Mundi S.A. | Posiada 72 udziaty (tj. 9,6%) w spétce.

Mariusz Szynalik Cztonek Zarzadu Artifex Mundi S.A. | Posiada 68 udziatéw (tj. 9,0%) w spotce
Kamil Urbanek Cztonek Zarzadu Artifex Mundi S.A. | Posiada 68 udziatow (tj. 9,0%) w spdtce
Rafat Wroniski Przewodniczacy Rady Nadzorczej Posiada 69 udziaty (tj. 9,2%) w spdtce

Adrian Poéttorak Cztonek Rady Nadzorczej Posiada 41 udziatéw (tj. 5,5%) w spotce

Tabela 10. Prezentacja powigzan cztonkdw Zarzadu i Rady Nadzorczej Spoétki z Artifex Mundi Investments

W okresie od przekazania poprzedniego raportu okresowego (tj. raportu za | kwartat 2017 r.) nie
nastgpity zadne zmiany w stanie posiadania akcji Spétki przez osoby zarzadzajace i nadzorujace.
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Akcje wtasne

Spdtka nie posiadata i nie posiada akcji wtasnych.

SPRAWOZDANIE ZARZADU Z DZIAtALNOSCI GRUPY KAPITALOWEJ ARTIFEX MUNDI

W | POLROCZU 2017 ROKU i ARTIFEX MUNDI




Transakcje z podmiotami powigzanymi

Informacje nt. transakcji z podmiotami powigzanymi zostaty przekazane w Nocie 21 Srédrocznego
Skréconego Skonsolidowanego Sprawozdania Finansowe Grupy Kapitatowej Artifex Mundi za okres
od 1 stycznia do 30 czerwca 2017 roku.

Udzielone pozyczki

Na dzien sprawozdania Grupa nie udzielata pozyczek

Poreczenia i gwarancje

W dniu 27.12.2013 r. Spétka podpisata umowe z Bankiem Raiffeisen Bank Polska S.A. na udzielenie
kredytu w rachunku biezgcym do kwoty 1,35 min zt oraz 100 tys. USD. W dniu 31.07.2017 r. Spodtka
podpisata Aneks nr 6 do umowy kredytowej z Bankiem Raiffeisen Bank Polska S.A. na udzielenie
kredytu w rachunku biezgcym do kwoty 1 min zt oraz 100 tys. USD. Na dzien 30.06.2017 r. wartos¢
zobowigzania wynosita 0,00 zt. Zabezpieczeniem kredytu jest podpisane petnomocnictwo do
rachunku biezgcego i innych rachunkéw kredytobiorcy w banku oraz weksel na zabezpieczenie
prawne tej gwarancji.

W dniu 10.06.2014 r. Spoétka podpisata umowe na wynajem budynku przy ulicy Szewczenki 8b w
Katowicach. Zabezpieczeniem powyzszej umowy jest weksel wiasny in blanco bez oznaczenia sumy
pienieznej oraz terminu i miejsca ptatnosci.

W dniu 20.06.2017 r. Spdtka podpisata umowe leasingu operacyjnego na wynajem auta osobowego
na kwote 158,74 tys. zt netto. Zabezpieczeniem powyzszej umowy jest weksel in blanco z deklaracja
wekslowa.

W dniu 20.04.2015 r. Spdtka zalezna AM Game Studios Sp. z 0. 0. podpisata umowe z Bankiem
Raiffeisen Bank Polska S.A. na udzielenie kredytu w rachunku biezgcym do kwoty 300 tys. zt. W dniu
31.07.2017 r. Spotka podpisata aneks nr 3 do umowy kredytowej z Bankiem Raiffeisen Bank Polska
S.A na udzielenie kredytu w rachunku biezagcym do kwoty 300 tys. zt. Na dziei 30.06.2017 r. wartos¢
zobowigzania wynosi 100,15 tys. zt. Zabezpieczeniem kredytu jest podpisane petnomocnictwo do
rachunku biezgcego i innych rachunkéw kredytobiorcy w banku, weksel na zabezpieczenie prawne tej
gwarancji oraz przystgpienie do dtugu firmy Artifex Mundi S.A. oraz weksel z deklaracjg wekslowg
wystawiony przez przystepujgcego do dtugu.

Istotne pozycje pozabilansowe

Na dzier 30 czerwca 2017 roku oraz na dziefd sporzadzenia niniejszego sprawozdania Spétka oraz
spotki zalezne tworzgce Grupe nie maja istotnych pozycji pozabilansowych.

Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Z uwagi na profil dziatalnosci zadna z jednostek wchodzacych w sktad Grupy Kapitatowej nie
prowadzi prac badawczo — rozwojowych.

Postepowanie sgdowe, arbitrazowe lub administracyjne

Spétka oraz pozostate spétki tworzace Grupe Kapitatowg nie sg strong zadnych postepowan
sgdowych lub arbitrazowych. Zgodnie z najlepsza wiedzg Zarzadu Spotki nie toczg sie zadne
postepowania przed organami administracji publicznej dotyczace zobowigzan albo wierzytelnosci
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Spotki lub jednostki od niego zaleznej, ktérych wartos¢ stanowi co najmniej 10% kapitatéw wiasnych
Spoftki.

Znaczace umowy

W okresie sprawozdawczym oraz po jego zakonczeniu Grupa Kapitatowa nie zawierata uméw o
istotnym znaczeniu dla dziatalnosci Grupy i jej wynikéw finansowych.

Stanowisko Zarzadu Spétki odnosnie do moiliwosci zrealizowania wczes$niej publikowanych
prognoz wynikéw na dany rok

Spdtka nie publikowata prognoz wynikéw finansowych.

Inne informacje, ktére zdaniem Spétki sg istotne dla sytuacji Spoétki i Grupy Kapitatowe;j

Poza informacjami zamieszczonymi w niniejszym sprawozdaniu oraz skréconych $rédrocznych
sprawozdaniach finansowych za | pétrocze 2017 roku Zarzad Emitenta nie identyfikuje innych
informacji, ktére zdaniem Spétki sg istotne dla oceny sytuacji kadrowej, majatkowej, finansowej,
wyniku finansowego i ich zmian dla Spoétki oraz Grupy Kapitatowej, oraz informacji, ktdre sg istotne
dla oceny mozliwosci realizacji zobowigzan przez Spétke i Grupe Kapitatowa.
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Zabrze, dnia 15 wrzesnia 2017 roku

Zarzad Spdtki:
Tomasz Grudzinski Robert Mikuszewski
Prezes Zarzadu Cztonek Zarzadu
Kamil Urbanek Jakub Grudzinski
Cztonek Zarzadu Cztonek Zarzadu

Mariusz Szynalik
Cztonek Zarzadu
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